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ДОБІР ІГОР, ЩО СПРИЯЮТЬ ФОРМУВАННЮ
 АНГЛОМОВНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ

(автор-упорядник – Іванюк Олена, вихователь-методист ДНЗ №  85 Святошинського р-ну м. Києва)

”WHAT CAN YOU DO” Game (Рухлива гра з використанням коміксів для дітей від 5 років ” Що ти можеш робити”)

МЕТА: закріплювати вміння вживати у активному мовленні дітей граматичні конструкції I can… з дієсловами.

УМОВИ: кількість дітей від 4 до 6 чоловік, наявність графічних коміксів.

ОБЛАДНАННЯ : комікси.

ХІД ГРИ: Діти сідають за стіл, ознайомлюються зі змістом графічних зображень коміксів, по черзі словесно відтворюють їх зміст. Після цього промовляють текст:

Nick and Andy,

Sugar and candy

I can…

Під час гри можливо відпрацьовувати різноманітні конструкції: I can dance (hop, jump, swim, fly, run, sleep, go).

”LEFT- RIGHT” Game (Рухлива гра для дітей 5-6 років ”Праворуч-ліворуч”)

МЕТА: вчити вживати елементарні англійські фрази, розвивати координацію, швидкість реакції.
УМОВИ: кількість дітей від 6 до 15, тривалість гри 10 хвилин.
ОБЛАДНАННЯ: м’яч.
ХІД ГРИ: Діти сідають на стільчики, розташовані по колу, вихователь ведучий - у центрі. Ведучий промовляє: ”Left” (ліворуч) і називає ім’я одного з гравців. Той, чиє ім’я назвали, має повернутися до свого товариша ліворуч і повідомити вголос, як його звати: ”his name is...”. Якщо ведучий каже ”Right” (праворуч), гравець має повернутися праворуч і виконати те саме. Поступово темп гри пришвидшується, а наприкінці можна дати команду ”Left-Right” після чого діти встають зі стільців і міняються місцями. Гра починається спочатку. Ведучим може стати один із гравців, а, щоб називати ім’я дитини, можна використати м’яч.
Гру можна ускладнити: діти можуть повідомляти про вік свого сусіда, його уподобання, колір очей, волосся тощо.

”WHAT THIS?” Game (Cловесна гра з використанням коміксів для дітей 6 років ”Що це?”)

МЕТА: закріплювати вміння дітей будувати елементи граматичних конструкцій It is a … Відповідаючи на запитання дорослого What’s this? 

УМОВИ: попереднє вивчення лексичної теми, матеріал якої закріплюється під час гри.

ОБЛАДНАННЯ: наявність коміксів, картки із зображенням предметів (однієї лексичної теми або збірної тематики).

ХІД ГРИ: Діти розглядають комікси, словесно за допомогою дорослого розкривають зміст зображень. Вихователь розкладає перед дітьми картки із зображенням предметів зворотною стороною доверху. Діти обирають картку  відповідно до запитання дорослого What’s this? Будують відповідь з використанням структури It is a…

”WOODHOUSE” Game (Cловесна гра з використанням коміксів для дітей 6 років ”Теремок”)

МЕТА: закріпити в пам’яті та активному  мовленні дітей конструкцію May I coming? Please, come in.

УМОВИ: кількість учасників гри повинна відповідати кількості  персонажів казки ”Теремок”.

ОБЛАДНАННЯ: комікси ( для індивідуального користування), маски тварин, макет теремка.

ХІД ГРИ: Діти попередньо ознайомлюються із змістом коміксу до казки ”Теремок”, відпрацьовують словесний зміст коміксу за ролями. Вихователь пропонує відтворити зміст казки за перемішаними картками (із змісту коміксу) за ролями.

Варіанти: діти організовують драматизацію, використовуючи у мовленні фрази, відпрацьовані під час роботи з коміксами.

”HELLO” Game (Рухлива гра для дітей від 4 років ”Привітання”)

МЕТА: закріплювати у дітей вміння вітатись англійською мовою.
УМОВИ: кількість дітей від 6 до 15, тривалість гри 5-8 хв.
ОБЛАДНАННЯ: магнітофон, м’який м’яч.
ХІД ГРИ: Діти сідають на стільцях по колу. Ведучий  вихователь чи хтось з дітей стає в центрі, потім підходить до одного з гравців, тисне йому руку і вітається: ”Hello,my name is…”. Дитина відповідає, як її звуть: ”Hello, my name is…”. Замість рукостискання можна використати м’яч: вихователь називає своє ім’я і кидає м’яч дитині, яка, зловивши його, має назвати своє ім’я, повернути м’яч.
 Потім один стілець забирають. Вихователь вмикає магнітофон. Діти встають і починають хаотично рухатись під музику. Тільки-но музика стихне, гравці повинні швидко зайняти місця на стільчиках. Той, кому не вистачить місця, стає ведучим і розпочинає привітання.

У такий спосіб можна тренуватися у вживанні різних фраз, наприклад: ”Hello (good morning, good afternoon, good evening), how are you? My name is… What is your name? It’s nice to meet you”.

”THE MAGIC BOX” Game (заспокійлива гра для дітей від 4 років „Чарівна скринька”)

МЕТА: закріплювати навички вживання англійських числівників і зворотів: ”Is \ are there…? Yes, there is\are…No, there isn’t \ aren’t…”.
УМОВИ: кількість дітей – від 4 до 10, тривалість гри 5-10 хв.
ОБЛАДНАННЯ: коробка з однотипними предметами.
ХІД ГРИ: Ведучий (вихователь чи хтось із дітей) кладе в коробку певну кількість олівців і запитує: ”Children, how many pencils are there in the magic box?” Діти мають здогадатися про їхню кількість, запитуючи по черзі: ”Are there seven (4, 5, 6)? Is there only one? Is it empty?” Ведучий відповідає: ”Yes, there is…No, there isn’t”, залежно від того чи правильно названо кількість предметів. Дитина, яка дає правильну відповідь, стає ведучим.
”IN THE MARKET” Game (Гра-діалог для дітей від 5 років ”На ринку”)

МЕТА: формувати навички аудіювання та говоріння, а саме: навчати лексики до теми ”Покупки”, зокрема назв овочів та фруктів.
УМОВИ: кількість дітей від 5 до 16, тривалість гри 15 хв.
ОБЛАДНАННЯ: малюнки чи муляжі фруктів та овочів, умовні гроші, фартухи для продавців і торбинка для покупців.
ХІД ГРИ: Роль ведучого-продавця спочатку виконує дорослий, після ознайомлення учасників з мовленнєвим матеріалом, цю роль виконують діти.
”THE FIR-TREE AND THE MUSHROOM” Game (Гра для дітей 4-6 років ”Ялинка та грибочок”)

МЕТА: розвивати активне та пасивне мовлення дітей, збагачуючи словник словами віршованого тексту, вчити дітей співставляти зміст слів з виконуваними рухами.
УМОВИ: кількість дітей не більше 12.
ОБЛАДНАННЯ: роздатковий матеріал – ялинки та грибочки (по кількості дітей).
ХІД ГРИ: Вихователь промовляє слова, супроводжуючи їх рухами:
· I want to be a fir – tree, tall, tall, tall (діти піднімають руки вгору).

· I want to be a mushroom- small, small, small (діти присідають).

· But the little, little mushroom will try, try, try (з положення сидячи, діти піднімаються).

· To rich up to the fir – tree – high, high, high (діти знову піднімають руки вгору).

Діти старшого дошкільного віку можуть виступати в ролі ведучого за умови гарного володіння віршованим текстом.

”HEN” Game (Гра для дітей 4-6 років ”Курочка”)

МЕТА: збагачувати словниковий запас дітей лексичними одиницями та граматичними конструкціями віршованого тексту, вправляти дітей у правильній вимові звуків англійського алфавіту.
УМОВИ: кількість дітей до 12, наявність наголовників курочки та курчат. Гра повторюється 3-4 рази.
ОБЛАДНАННЯ: наголовники курочки та курчат.
ХІД ГРИ: Одна дитина обирається ”курочкою”, всі інші діти виконують ролі ”курчат”. ”Мама-курочка” сідає осторонь, ”діти-курчата” імітують рухи курчат, коли вони клюють зерно. Дорослий з дітьми промовляє слова:
The hen is walking with small chicken.

Chicken- flowers, ko-ko-ko!

Діти ”курчата” розбігаються в різні сторони, ”мама-курочка” ловить їх. Спіймані курчата підходять до вчителя. Гра матиме більший ефект, якщо проводитиметься під музичний супровід.

”LITTLE LAMBS” Game (Гра для дітей від 4 років ”Маленькі ягнята”)

МЕТА: закріплювати в пам’яті та мовленні дітей лексичний і граматичний матеріал з тем: ”Traffic”, ”Animals”, ”What’s fun”.
УМОВИ: кількість дітей має не перевищувати 15-ти.
ОБЛАДНАННЯ: наголовники ягнят, конструктор.
ХІД ГРИ: Діти шикуються в колону, вихователь будує перед ними парканчик із конструктора. ”Діти-ягнята” мають перестрибнути через парканчик, промовляючи слова:
We run a race!

What’s fun, what’s fun!

Let’s run again!

Run, run, run!

Варіант : дитина, яка зачепила парканчик тимчасово виходить з гри.

”TWINS” Game (Гра для дітей 5-6 років ”Близнюки”)

МЕТА: закріплювати вміння дітей класифікувати предмети за певними ознаками, збагачувати мову словами-назвами птахів (інших тварин тощо); розвивати мовлення, пам’ять, мислення, уяву, увагу; виховувати інтерес до навчання, вивчення іноземної мови.
УМОВИ: наявність дидактичного матеріалу.
ОБЛАДНАННЯ: картки із зображення птахів (одягу, фруктів тощо)
ХІД ГРИ: Дитина ознайомлюється з назвами карток (ці назви їй вже відомі з попередніх занять), підбирає картки по парам, називаючи їх назви, використовуючи в мовленні граматичні конструкції за завданням вихователя.
Як варіанти: можливе урізноманітнення елементами ігор ”What is missing”, ”Block”.

”CAT AND MOUSE” Game (Гра для дітей від 4 років ”Кіт та миші”)

МЕТА: закріплювати в пам’яті та мовленні дітей слова віршованого тексту, співвідносити рухи та слова, розвивати мовлення, мислення; виховувати інтерес до інших мов.
УМОВИ: Мишка і котик переобираються після 1-го, або 2-го кола.
ОБЛАДНАННЯ: наголовники кота та мишок.
ХІД ГРИ: Лічилкою обираються кіт та мишка, діти стають в коло, піднімаючи руки, промовляють:
Little mouse, little mouse,

Run, run to your house,

One, two, three

You catch me.

Мишка може сховатися в круг-будиночок, якщо її не встигне спіймати котик.

”FAMILY” Game (Гра для дітей 4- 5 років ”Сім’я”)

МЕТА: закріплювати з дітьми слова з теми ”Сім’я”: father, mother, sister, brother, grandmother, grandfather, граматичні конструкції: I am a boy\girl, This is a father (mother, sister, brother, grandmother, grandfather).
УМОВИ: в грі приймає участь якомога більше учасників.
ОБЛАДНАННЯ: картки з лото.
ХІД ГРИ: Картки потрібно перетасувати у 2 ряди: один – картки з речами. Другий – з їхніми власниками. Перший гравець перевертає будь-яку картку малюнком догори. Потім перевертає картку іншого ряду. Якщо слова на цих картках однакові, гравець забирає картки собі. Якщо різні, малюнки перевертаються донизу і кладуться на свої місця. Тоді те саме робить другий гравець. Виграє той, хто збере більше карток, під час гри гравці повинні промовляти назви членів родини англійською мовою. Гру можна ускладнювати в залежності від того, який лексичний та граматичний матеріал з даної теми діти вже засвоїли: I am a boy\girl. This is a father (mother, sister, brother, grandmother, grandfather).
”AT THE ZOO” Game (Гра для дітей 5-6 років ”У зоопарку”)

МЕТА: закріплювати в пам’яті, активному та пасивному словнику дітей лексику з теми: ”Тварини”, граматичні конструкції типу: This is… The dog is… (big, small, red, brown, black…), It lives on a farm (in the forest); розвивати пам’ять, мовлення, мислення, увагу, уяву; виховувати інтерес до вивчення англійської мови.
УМОВИ: підготувати картки із зображенням свійських, диких тварин, які живуть на території України (як варіант Африки).
ОБЛАДНАННЯ: кубик, зображення зоопарку з різними тваринами в клітках.
ХІД ГРИ: Діти по черзі кидають кубик, що визначає номер ”клітки з тваринкою”, розповідають про неї використовуючи знання з тем: ”Тварини”, ”Кольори”, ”Рахунок”. Розповідь має складатися таким чином: This is… The dog is… (big, small, red, brown, black…), It lives on a farm (in the forest).
На заняттях, у яких закріплюється матеріал і не подаються нові знання, цю гру можна продовжити іграми: ”Зіпсований телефон”, „Знайди та промовчи”.

”ENGLISH ALPHABET” Game (Гра для дітей 6-7 років ”Англійський алфавіт”)

МЕТА: закріплювати в пам’яті, активному словнику дітей англійський алфавіт, вправляти у називанні літер та звуків, розрізненні письмових та друкованих літер, великих та маленьких літер англійського алфавіту.
УМОВИ: гра проводиться під час вивчення алфавіту та під час закріплення матеріалу.
ОБЛАДНАННЯ: картки із зображенням великих та маленьких літер англійського алфавіту, прописних та друкованих.
ХІД ГРИ: Дитині пропонується обрати серед карток великі та відповідно до них маленькі літери алфавіту, завдання можна ускладнити, розрізавши картки на половинку із зображенням друкованої літери та половинку із зображенням прописної літери. Запропонувати дитині скласти їх, як пазли. Після того, як діти засвоїли алфавіт, правопис англійських літер, оволоділи першими навичками читання можна підключати картки з набором слів у прямому та зворотному порядку слів у реченні, пропонувати дітям відтворити ці словосполучення, слова, речення (запитальні, стверджувальні та заперечні) за допомогою карток-літер.
”THE CODE” Game (Гра для дітей 6-7 років ”Шифр”)

МЕТА: закріплювати в пам’яті, активному словнику дітей англійський алфавіт, вправляти у називанні літер та звуків, здійснювати роботу по засвоєнню основних правил читання англійських слів.
УМОВИ: гра може проходити як з однією дитиною, так і з підгрупою дітей.
ОБЛАДНАННЯ: таблиця з шифром літер англійського алфавіту, набір карток із зображенням великих та маленьких літер англійського алфавіту.
ХІД ГРИ: Дітям пропонується скласти слово за ”ключем”, відгадка якого по літерам знаходиться у таблиці. Слова для відгадування можна підключати по мірі засвоєння дітьми слів різноманітних тем, а також за принципом ”від простого до складного”.
”COUNT” Game (Гра для дітей 5-6 років ”Рахунок”)

МЕТА: продовжувати знайомити дітей з цифрами, формувати вміння рахувати в межах 10, співвідносити цифру з визначеною кількістю предметів, розвивати дрібну моторику рук, логічне мислення.
УМОВИ: гру доцільно проводити під час паралельного вивчення або закріплення рахунку на заняттях логіко - математичного спрямування.
ОБЛАДНАННЯ: макет гри ”Поле чудес”.
ХІД ГРИ: Дорослий пропонує дитині обрати один із секторів на великому колі. Підвести до нього стрілку із зображенням персонажа, а потім співвіднести обраний сектор із правильною відповіддю на малому колі, називаючи цифри англійською мовою.
”COLOURS” Game (Гра для дітей 5-6 років ”Кольори”)

МЕТА: закріплювати в пам’яті та активному словнику дітей назву кольорів та відтінків, розвивати пам’ять, мовлення, мислення, уяву, увагу, виховувати полімовну культуру.
УМОВИ: гру потрібно об’єднати з віршованим текстом про кольори, який вивчався на попередніх заняттях.
ОБЛАДНАННЯ: кольорові сліди.
ХІД ГРИ: Розклавши перед дитиною кольорові сліди, запропонувати назвати колір, наступаючи на слід. Такій грі повинно передувати ознайомлення та закріплення кольорів на заняттях з англійської мови.
”SNOWMAN” Game (Гра для дітей 5 років ”Сніговик”)

МЕТА: збагачувати словниковий запас дітей лексичними одиницями та граматичними конструкціями віршованого тексту, вправляти дітей у правильній вимові звуків англійського алфавіту.
УМОВИ: необхідно наголосити на дотриманні правил техніки безпеки під час виконання рухового супроводу.
ОБЛАДНАННЯ: наголовник сніговичка.
ХІД ГРИ: Дорослий обирає лічилкою дитину ”сніговичка”, одягає їй наголовник. ”Сніговик” стоїть у середині круга. Діти стають у коло і починають водити хоровод, промовляючи слова:
We will make a snowman.

Big and round, big and round.

Діти, що стоять у колі звужують його та імітуючи рух – піднімання ”сніговичка”, говорять:

We will put a snowman 

On the ground.

Потім, відходячи на місце та рухаючись у ритмі танцю, промовляють останні слова:

Little children make a ring,

Make a ring.

We shall dance and we shall sing.
